
.       L1    ON

.Delay  300  mS

Set var and cons.
S1, L1

Assignment   2   Basic  Toggle  Switch       2

จุดประสงค เพื่อศึกษาการเขียนโปรแกรมเปลี่ยน Tac  Switch  ใหทํ างานเปน  Toggle  Switch  เพื่อนํ าไป
ประยุกตใชทํ าสวิตชควบคุมการเปด – ปด  อุปกรณ  ไฟฟาเปนตน

การทํ างานของโปรแกรม    เมื่อกด  S1  ทํ าใหหลอด  L1  ติด
เมื่อกด  S1  อีกครั้ง  หลอด L1  ดับ    และเมื่อกด  S1  อีกครั้ง
หลอด  L1  จะติดเปนแบบนี้สลับกัน  เรียกวา  Toggle
‘--------------------------------------------------
S1 VAR  PORTA.3
L1 VAR PORTB.5

 ADCON1 = 7
 Low L1

start: Input S1
IF S1 = 1 Then  goto  start
High L1
Pause 300

loop: Input S1
IF S1 = 1 Then  goto  loop
Low L1
Pause 300
GoTo start
End
.      L1    OFF

.Delay  300  mS
Yes
S1 =SS 1S1=1 ?
No

S1 = 1 ?
Input S1
Input  S1
No
Yes
Start



.       L1 

Set var and
cons.

End

Assignment  1   Basic  Input -  Output 1

จุดประสงค เพื่อศึกษาการเขียนโปรแกรมใหไมโครคอนโทรลเลอรรับการกดสวิตช และสงเอาพุท
ออกทางขา I/O  เพื่อเปนพื้นฐานการประยุกใชงานตอไป

การทํ างานของโปรแกรม  เมื่อกดสวิตช  S1  ทํ าใหหลอด  L1  ติดตลอด  หากตองการใหยอนกลับมาทํ างาน
อีกครั้ง ตองกดปุม  Reset  ที่บอรด
‘------------------------------------------------------------------
S1 VAR PORTA.3
L1 VAR PORTB.5
          ADCON1 = 7

Low PORTB.5
loop: Input S1

Pause 200
IF S1 = 1 Then  loop
Pause 200
High L1
End
No

   ON
Yes
S1 = 1
Start
Input  S1



Assignment  3   Switch Press and Depress  Checked          3

จุดประสงค เพื่อศึกษาการเขียนโปรแกรมใหไมโครคอนโทรลเลอรรับรูสภาวะการกดสวิตช  การถอน
นิ้วปลอยสวิตช  เพื่อเปนพื้นฐานการเขียนโปรแกรมประยุกตใชงานจริง

การทํ างานของโปรแกรม  เปนโปรแกรมที่ทํ าใหไมโครคอนโทรลเลอรรับรูวามีการกด  S1  ( Loop1) คางอยู
และรอคางอยูจนกวาจะถอนนิ้ว(Loop2)  จึงจะทํ าใหหลอด  L1  ติด
‘------------------------------------------------------------------

S1 VAR PORTA.3
L1 VAR PORTB.5

ADCON1 = 7
Low PORTB.5

Loop1: Input S1
Pause 200
IF S1 = 1 Then  loop1
Pause 200

 Loop2: Input S1
IF S1 = 0 Then  loop2
High L1
End

.    

Set 
S1, 

.  D
Start
   L1   

var and cons.
L1

S1 = 1 ?

Input  S1

En

elay  2

S1 =

Input 
No
00 mS

 0 ?

 S1
No
 ON

d

Yes
Yes



4
Assignment  no. 4    Switched  Operate  5  time  LED Blinking

      ( Repeat  Operating  Process  Programming)

จุดประสงค เพื่อศึกษาการเขียนโปรแกรมในการทํ างานซํ้ า ๆ  ทั้งแบบกํ าหนดจํ านวนครั้งได  และกํ าหนด
จํ านวนครั้งแบบระบุเงื่อนไขได

การทํ างานของโปรแกรม  1   เมื่อกด  S1  แลวทํ าใหหลอด  L1  กระพริบติด และดับ   5  ครั้ง ดวยการทํ างานของ
คํ าสั่ง  FOR  ....  NEXT      งานที่ทํ าใหหลอดติด และดับ  จะตองวางอยูระหวางคํ าสั่ง FOR   กับ   NEXT
‘------------------------------------------------------------------
‘Program  1

S1 VAR PORTA.3
L1 VAR PORTB.5
I VAR BYTE
Low L1
ADCON1 = 7

start: Input S1
IF S1 = 1 Then start

For I = 1 to 5
High L1
Pause 500
Low L1
Pause 500

Next I
GoTo start
End

----------------------------------------------------------------
‘Program  2

S1 VAR PORTA.3
S2 VAR PORTA.2
L1 VAR PORTB.5
TRISA   =   %11111111
I VAR BYTE

Low L1
ADCON1 = 7

‘
start: IF S1 = 1 Then start

pause  200
while  (S2 = 1)

High L1
Pause 500
Low L1
Pause 500

wend
goto  start
end

การทํ างานของโปรแกรมที่ 2
เมื่อกด S1  โปรแกรมจะเขาสูการทํ างานของลูป While
โดยไดกํ าหนดเงื่อนไขการทํ าซํ้ าไวคือ  ตราบใดที่ S2 ยังไม
ถูกกด  จะทํ างานซํ้ าไปเรื่อย  ซึ่งภายในคํ าส่ัง While
จํ ามีคํ าส่ังใหหลอด L1  ติด – ดับ ตลอดเวลา    หากมีการ
กด  S2  คางไวเมื่อได  จะทํ าใหเงื่อนไขในคํ าส่ัง While คือ
(S2 = 1) เปนเท็จ   ทํ าใหหลุดจากลูป  While   มาทํ างาน
คํ าส่ัง  Goto  start   ทํ าใหยอนกลับไปเริ่มตนรอรับการกด
S1  ใหม


